
 

Departamento: Tecnología 

Docente: Juan Carlos Salinas Guzmán 

 

LICEO POLITECNICO SAN LUIS 
   

Guia # 4 

Asignatura                                   : Tecnología. 

Nivel                                             : Segundo Año Medio.  

Fecha                                            : 11/05 al 22/05 

Contacto del docente                : jksalinas@hotmail.com 

Horario consultas                       : Lunes, Martes, Miércoles, Jueves, Viernes. 

                                                           Mañana 9.00 a 12.00 hrs. Tarde 15.00 a 18.00 hrs 

Unidad                                 : Mejorando el uso de recursos. 
 

Objetivo/Aprendizaje     : OA2 Proponer soluciones que apunten a resolver necesidades de 
reducción de efectos perjudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y materiales en 
una perspectiva de sustentabilidad, utilizando herramientas TIC colaborativas de producción, 
edición, publicación y comunicación. 
 

Actividad. 

ITEM I: Observa las imágenes y luego responda, identificando cada uno de los servicios representados en las 

fotografías. 

 

 

Casino Escolar 

1.- ¿Cuál es el servicio que está representado? 

  

mailto:jksalinas@hotmail.com


 

Productora de Eventos 

2.- ¿Cual necesidad cumple este servicio? 

 

Ferias 

3.- ¿Qué necesidad satisface? 

 

4.- ¿Podrías solicitar estos servicios a tu domicilio? 

Fundamenta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ITEM II: Complete la tabla, reconociendo cada uno de los servicios, rellenando las celdas. 

 

Nombre de la 

organización 

Servicio Necesidad Elementos 

necesarios 
 

Clínica de Reposo 

Alimento, 

Habitación 

Cuidado de 

Ancianos 

Habitaciones, cocina 

y patio 

 

 

Vulcanización 

 

   

 

Peluquería 

 

 

   

 

Hospital 

 

 

   

 

Servicio Impuesto Interno 

 

 

   

 

Oficina de Abogados 

 

 

   

 

Cine 

 

 

   

 

Restaurante 

 

 

   

 

Colegio 

 

 

   

 

Gimnasio 

 

 

   



 

 

 

ITEM III: Cree un servicio siguiendo las siguientes instrucciones: 

NOMBRE DEL SERVICIO: 

 

 

LOGOTIPO (Dibujo de la Marca): 

 

 

 

SERVICIO QUE ENTREGA: 

 

 

Área a la que 

pertenece 

 

 

Necesidad que 

satisface 

Recursos Materiales 

(Objetos 

tecnológicos y 

capital) 

Recursos 

Humanos 

(Personas con 

distintos cargos) 

Usuario 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 



Ejemplos: 

 

 

 

 

Desarrollo en tu bitácora de trabajo (cuaderno) 

 

 


